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Uvod

ZABAVA

Popis obecnych funkci

OTEVRENI NOVE HRY
POPIS HER
Duotris
Hanoiska véz
Helvétsky kriz
Sibenice

Zaveér

UVOd Nahoru

VazZeni uzivatelé. Dostava se Vam do rukou manual programu Zabava 2002. Manual je ¢lenén do nékolika
oblasti, kterymi jsou :

e Uvod
* Popis obecnych funkci
e Zavér
Tento manual by Vam mél usnadnit zaCatky prace s programem. Pokud zde nenaleznete odpovédi na
Va$e dotazy, podivejte se prosim do ndpovédy, nebo se obratte na nasi internetovou adresu
info@turekdesign.cz , kde Vam radi poradime. Také mlzete vyuzit formular technické podpory naleznete

na strankach http://www.turekdesign.cz v sekci Podpora.
Doufame, Zze budete s programem a jeho funkcemi spokojeni.

Zabava nahoru
Program Zabava 2002 obsahuje ¢&tyfi logické hry pro odreagovani pfi praci se skupinou DZ 2002

Plus!/Standard.

¢ Duotris

¢ Hanoiska véz
» Helvétsky kfiz
« Sibenice

Popis obecnych funkci nanoru

V této €asti manualu naleznete popis obecnych funkci.

Otevreni nové hry nahoru

Pro otevieni nové hry postupujte nasledovné:

¢ vyberte nabidku menu Soubor => Otevrit novou hru nebo stisknéte kombinaci klaves Ctri+O
¢ v dialogovém okné, které bude otevieno, vyberte pozadovanou hru a stisknéte tlacitko Otevrit

Popis her nahoru




Duotris Nahoru

Hra zalozena na principu znamé hry Tetris obohacena o moznost hry dvou hracl spole¢né.

Ugelem hry je vydrzet co nejdel$i dobu s prazdnym hracim polem. Z horniho okraje hraciho pole se
snaseji rizné obrazce, které po dotyku s dolnim okrajem hraciho pole nebo jinym obrazcem zlstanou stat.
Hra¢ musi pomoci rotace a posunu obrazce vpravo nebo vlevo ukladat vde tak, aby vytvofil souvislou,
neprerusovanou fadu, ktera nasledné zmizi a odkryje fadu nasleduijici.

Hra se ovlada pomoci klaves, jejichZ rozlozeni naleznete v menu Nastroje => Ovladani pro jednoho
hrace resp. Ovladani pro dva hrace.

Hanoiska v&Z nahoru

Logicka hra, jejimz cilem je pfemistit véz sestavenou z diskd rdznych primérud z jednoho mista na
druhé.

Hra¢ musi pfenaset celou véz po jednotlivych discich, pfiéemz neni mozné polozit disk vétsiho priiméru
na disk mensiho praméru.

Hra se ovlada pomoci mysi tak, Ze hra¢ klikne na disk, ktery chce pfenést (disk se vznese - pouze u
bocniho pohledu) a poté klikne na kil, na ktery ma byt disk pfenesen.

Helvétsky kfiZ nahoru

Logicka hra, jejimz cilem je odstranit hraci kameny z hraci pole tak, aby zbyl jen jeden.

Hrac postupné preskakuje sousedni kameny tak dlouho, aZz neni mozny Zadny daldi tah. Pfeskakovat

kameny se sméji pouze vodorovné a svisle (nikoliv uhlopfi¢né), pfi€emz pole, na ktery skoCite musi byt
prazdné.

Hra se ovlada pomoci mysi tak, Ze kliknete na hraci kamen, kterym chcete pfeskakovat a poté kliknete
na pole, kam chcete pfeskodit.

Sibenice nahoru
Znama hra se slovy oblibena pfedevsim mezi Skolaky.

Hrag si vybere jedno ze 100 dostupnych slov (hra jednoho hrade) nebo si zvoli slovo vlastni (hra pro
dva hrace). Poté bude zobrazeno vybrané/zvolené slovo ve tvaru ------------ , kde jednotlivé pomicky
nahrazuji jednotliva pismena slova. Cilem hry je sestavit slovo tak, aby nebyla sestavena Sibenice
umisténa v levé Casti hraci plochy, pfiemz za kazdy chybny pokus je postavena uréita ¢ast Sibenice.

Hra se ovlada bud klavesnici, kdy hra¢ zadava jednotliva pismena pomoci klaves do editacniho pole a
tlaCitkem Zadej odeSle toto pismeno programu, nebo pomoci mysi tak, Zze klika na jednotliva pismena
umisténa v prave poloviné hraci plochy.

ZAaVver nahoru

Doufame, ze Vam tento manual alespon trochu pomohl v zacatcich s programem Zabava 2002 a téSime se
na dalSi spolupraci.

Pokud budete mit jakékoliv dotazy ohledné programu Zabava 2002, obratte se na nas pomoci e-mailové
adresy info@turekdesign.cz , nebo pouzijte formulaf pro technickou podporu, ktery naleznete na strankach
http://www.turekdesign.cz v sekci Podpora. V8echny Vase dotazy radi zodpovime.
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